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	1.
	Esempio 

Osservare e
identificare fenomeni


	Esempio

Identificare i sistemi di riferimento inerziali.

Identificare i sistemi di riferimento accelerati e introdurre il concetto di forza fittizia.
	Esempio

Individuare le condizioni sotto le quali un sistema si può definire inerziale. 

Esprimere il principio di relatività galileiana. 
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	2.


	Esempio

Osservare e 
identificare fenomeni.


	Esempio

Individuare nelle forze applicate le cause delle variazioni di moto ,  delle deformazioni elastiche e del moto circolare uniforme.


	Esempio

Analizzare e interpretare le formule relative alle forze d’attrito statico e dinamico,  della resistenza in un mezzo, della forza elastica e della forza centripeta.
	
	
	

	
	Esempio

Fare esperienza e rendere ragione del significato dei vari aspetti del metodo sperimentale, dove l’esperimento è inteso come interrogazione ragionata dei fenomeni naturali, scelta delle variabili significative, raccolta e analisi critica dei dati e dell’affidabilità di un  processo di misura, costruzione e/o validazione di modelli.
	Analizzare il moto relativo di due superfici a contatto.

Ragionare sul moto di un corpo che si muove in un fluido.

Analizzare le defomazioni subite da una molla cui sia applicata una forza.

Interpretare la forza centripeta come risultante delle forze che mantengono un corpo in moto circolare uniforme.
	•
Ipotizzare l’origine dell’attrito.

•
Distinguere tra attrito statico e attrito dinamico.

•
Interpretare la resistenza aereodinamica e definire la velocità limite.

•
Esprime la legge di Hooke.

•
Definire la forza centrifuga.
	
	
	

	
	•
Formalizzare un problema di fisica e applicare gli strumenti matematici e disciplinari rilevanti per la sua risoluzione.


	•
Applicare il calcolo numerico alla risoluzione di alcuni problemi di moto. 


	•
Utilizzare il foglio di calcolo numerico.
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